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Un duel acharné en quinze minutes

SEEDS est un jeu de cartes rapide ou deux joueurs s'affrontent pour
réunir cing éléments.

Sa mécanique principale, le Guessing, s’inspire d’un mini-jeu apprécié
des joueurs de MTG et joué entre les rondes des tournois depuis plus de
20 ans.

Les parties sont courtes et intenses. Les regles sont assimilables en
guelques minutes, et le jeu déploie une grande profondeur stratégique.




Meécaniques : Guessing

La mécanique corps de SEEDS est le Guessing. Toutes les cartes sont

jouées face cachée, et I'adversaire peut y répondre s’il devine I'élément
de la carte cachée.

Cette mécanique donne une grande part au bluff et a la déduction,
offrant des moments d’excitation intense et une montée d’adrénaline.




Notre approche : Prototypage digital

En partenariat avec le studio Kalank, une app Seeds est disponible
sur 'App Store.

Cette approche nous permet d’obtenir un retour utilisateur a grande
échelle pour une amélioration continue des mécaniques de jeu.




Notre approche : Tests grandeur nature

En plus de nos tests internes et des parties jouées sur l'application,
plus de 1000 parties testées en événements dédiés et impliquant des
joueurs de tous profils nous ont permis d'affiner I'équilibrage du jeu.




Notre approche : Méthodologie rigoureuse

Notre processus de développement s'appuie sur l'analyse des données
de jeu et le feedback des joueurs. L'application mobile nous permet de
récolter des données chiffrées, et chaque playtesteur remplit un
qguestionnaire détaillé, suivi d’'une interview, pour recueillir ses
impressions.
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Site web : https://landsgames.com/
Reégles : https://landsgames.com/files/seeds_pnpFR.pdf
Print and play: https://landsgames.com/files/seeds rulesFR.pdf
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